Пояснительная записка

Алгоритмизация и программирование
Подготовка к ЕГЭ по информатике стала актуальной с введением экзамена по выбору при окончании средней школы и введением в некоторых ВУЗах, включая и гуманитарные, вступительных экзаменов по предмету. К таким ВУЗам относятся многие институты управления, институты экономики и финансов, институты биотехнологии, технические университеты. Наибольшее затруднение при решении заданий ЕГЭ вызывает тема «Программирование».  В Примерной программе по информатике даже профильного уровня на тему “Практика программирования” уделено всего 16 часов, что не позволяет изучить какой-то язык программирования на уровне, позволяющем успешно сдать ЕГЭ. Изучение языка программирования Паскаль ведется с повторением и углублением темы “Алгоритмы”, так как изучение алгоритмов без получения практического результата не позволяет ученикам хорошо освоить основы программирования. Также данный курс является хорошей подготовкой к олимпиадам по информатике. 

Цель курса: 

· Формирование интереса к профессиям, связанным с программированием. 

· Углубление знаний, умений и навыков решения задач по программированию и алгоритмизации. 

· Развитие алгоритмического мышления учащихся. 

· Освоение всевозможных методов решения задач, реализуемых на языке Паскаль. 

· Формирование навыков грамотной разработки программы. 

· Подготовка учащихся к ЕГЭ по информатике и предпрофессиональная подготовка по информатике; 

· Подготовка к олимпиадам по информатике. 

Задачи курса: 
· формирование умений и навыков комплексного осмысления знаний по информатике; 

· формирование навыков и умений решения задач информатики, используя дополнительные разделы математики, касающиеся непосредственно науки информатики;
· формирование навыков и умений решения задач, используя язык программирования; 
· помощь учащимся при подготовке к ЕГЭ;

В результате изучения курса учащиеся должны:
- освоить среду программирования Паскаль;

- уметь составлять  программы;

- тестировать правильность  работы программы на языке Паскаль;

- применять знания для решения задач ЕГЭ.

Программа курса

(34 ч)

  Введение в Паскаль. Структура программы на Паскале. Стиль записи программы, использование комментариев. Алфавит языка. Типы данных. Константы. Переменные. Операции. Операнды. Арифметические выражения. Стандартные функции. Правила записи арифметических выражений.

Простые команды. Оператор присваивания. Команды ввода-вывода. Организация ввода данных с клавиатуры.

Линейные алгоритмы и организация программы линейной структуры. Примеры программ линейной структуры.

Файлы. Файл в языке Паскаль. Операторы для задания файлов, чтения и записи в файл.

Составные команды. Условный оператор. Запись условного оператора (разветвляющейся структуры) на алгоритмическом языке, языке блок-схемы и на Паскаль. Операторные скобки.

Оператор безусловного перехода. Метки.

Циклы. Три вида циклов. Вложенные циклы. 

Подпрограммы. Структурирование задачи при её решении для использования вспомогательного алгоритма. Вспомогательные алгоритмы: функции и процедуры. Локальные и глобальные переменные. Рекурсии. Процедуры и функции пользователя.

Строковые величины. Основные строковые процедуры.

Одномерные массивы. Одномерные числовые массивы: описание и задание элементов, действия над ними.

Двумерные массивы. Описание и задание двумерных массивов. Ввод и вывод данных.
Тематическое планирование
	Количество уроков
	№

урока
	Программирование на Pascal
	Дата проведения

	
	
	
	План.
	Факт.

	1
	1


	Введение в Паскаль. Структура программы на Паскале. Стиль записи программы, использование комментариев. Алфавит языка.
	
	

	1
	2
	Типы данных. Константы. Переменные. Операции. Операнды. Арифметические выражения. Стандартные функции. Правила записи арифметических выражений.
	
	

	1
	3
	Простые команды. Оператор присваивания. Команды ввода-вывода. Организация ввода данных с клавиатуры.
	
	

	1
	4
	Линейные алгоритмы и организация программы линейной структуры. Примеры программ линейной структуры.
	
	

	Файлы.

	1
	5
	Файл в языке Паскаль. Операторы для задания файлов, чтения и записи в файл.
	
	

	1
	6
	Практическая работа: запись данных в файл, чтение из файла, просмотр полученных файлов.
	
	

	1
	7
	Операторы конца строки и файла. Установка указателя файла на заданную позицию.
	
	

	2
	8-9
	Решение задач. Зачетная лабораторная работа на тему “алгоритмы линейной структуры”
	
	

	Составные команды.

	1
	10
	Условный оператор. Запись условного оператора (разветвляющейся структуры) на алгоритмическом языке, языке блок-схемы и на Паскаль. Операторные скобки.
	
	

	1
	11
	Оператор безусловного перехода. Метки.
	
	

	1
	12
	Практикум по решению задач на разветвляющиеся структуры. Решение задач на нахождение НОД (алгоритм Евклида).
	
	

	1
	13
	Циклы. Три вида циклов. Представление циклов в трех формах.
	
	

	1
	14
	Вложенные циклы. Таблица исполнения алгоритма.
	
	

	1
	15
	Решение задачи на разложение целого числа на множители
	
	

	1
	16
	Поиск корня делением пополам. 
	
	

	1
	17
	Дифференцированная итоговая работа по циклам
	
	

	Подпрограммы

	1
	18
	Структурирование задачи при её решении для использования вспомогательного алгоритма. Вспомогательные алгоритмы: функции и процедуры
	
	

	1
	19
	Локальные и глобальные переменные.
	
	

	1
	20
	Рекурсии. Процедуры и функции пользователя.
	
	

	1
	21
	Дифференцированная итоговая работа по разделу “Подпрограммы”
	
	

	Строковые величины.

	1
	22
	Основные строковые процедуры.
	
	

	1
	23
	Поиск заданной подстроки  в последовательности символов 
	
	

	1
	24
	Решение задач на “Обработка строковых величин”
	
	

	Одномерные массивы

	1
	25
	Одномерные числовые массивы: описание и задание элементов, действия над ними. Ввод и вывод таблицы.
	
	

	1
	26
	Суммирование массива. Подсчет количества элементов по условию.
	
	

	1
	26
	Нахождение максимального или минимального элемента массива
	
	

	1
	27
	Проверка упорядоченности массива
	
	

	1
	28
	Слияние двух упорядоченных массивов
	
	

	1
	29
	Упорядочение массива. Сортировка  вставками. Метод “пузырька”
	
	

	Двумерные массивы

	1
	30
	Описание и задание двумерных массивов. Ввод и вывод данных
	
	

	1
	31
	Суммирование массива. Подсчет количества элементов по условию. Нахождение максимального или минимального элемента массива
	
	

	1
	32
	Подсчет количества элементов множества по условию
	
	

	2
	33-34
	Решение задач. Итоговая зачетная лабораторная работа из заданий ЕГЭ типа С4
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